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หลักสูตรช่างปะผุ เคาะพ่นสีรถยนต์
จำานวน 190 ชั่วโมง 
กลุ่มอาชีพเฉพาะทาง

ความเป็นมา
 การจัดการอาชีพในปัจจุบันมีความสำาคัญมาก	 เพราะว่าเป็นการพัฒนาประชากรของประเทศให้มี 

ความรูค้วามสามารถและทกัษะในการประกอบอาชพีเปน็ปญัหาการวา่งงานและสง่เสรมิความเขม้แขง็ใหเ้ศรษฐกจิ

ชุมชน	ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการได้กำาหนดยุทธศาสตร์	2555	ภายใต้กรอบระยะเวลา	2	ปีที่จะพัฒนา	5	ศักยภาพ

ของพื้นที่ใน	5	กลุ่มอาชีพใหม่	โดยยกระดับการศึกษาเพื่อเพิ่มศักยภาพและความสามารถให้ประชากรได้มีอาชีพ	

มีรายได้ที่ม่ันคงและยั่งยืน	ซึ่งจะเป็นการศึกษาตลอดชีวิตในรูปแบบใหม่ที่สร้างความมั่นคงให้แก่ประชาชนและ

ประเทศชาติ

	 สภาพสังคมในปัจจุบันนั้นรถยนต์ถือได้ว่าเป็นปัจจัยสำาคัญอย่างหนึ่ง	ที่สำาคัญจะเห็นได้จากยอดขาย

ของรถยนต์ที่เพิ่มสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง	อีกทั้งรัฐบาลยังดำาเนินนโยบายสนับสนุนให้ประชาชนได้มีโอกาสมีรถยนต์ 

เป็นของตนเอง	โดยมกีารลดภาษรีถคนัแรกหรอืแม้กระทัง่ลดภาษใีห้ผู้ประสบภยันำา้ท่วม	แต่การเพ่ิมขึน้ของรถยนต์

ในท้องตลาดก็ตามมาด้วยจำานวนอุบัติเหตุที่สูงมากขึ้นเหมือนเงาตามตัว	ไม่ว่าจะเทศกาลใดๆ	จำานวนอุบัติเหตุ 

ก็ไม่ได้ลดลงเลย	

	 ดังนั้นเพื่อให้ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานท่ีมีไม่เพียงพอ	สำานักงานส่งเสริมการศึกษา 

นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย	 สำานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ	 จึงได้จัดทำาหลักสูตรช่างปะผุ	 

เคาะพ่นสีรถยนต์เพื่อนำามาใช้ในการจัดการศึกษา	นอกระบบตามหลักสูตรการศึกษานอกระบบ	ระดับการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	สาระทักษะการประกอบอาชีพเพื่อให้ผู้เรียนได้มีหลักในการปฏิบัติและสามารถ 

นำาความรู้ที่ได้มาประกอบอาชีพ	สร้างรายได้ให้มีความมั่นคงและยั่งยืน

 

หลักการของหลักสูตร
	 1.	 เป็นหลักสูตรที่จัดทำาขึ้นเพื่อเพิ่มโอกาสการสร้างรายได้ให้กับผู้ที่กำาลังมองหาอาชีพเสริมหรือนำาไป

ประกอบอาชีพ	มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีงานทำา	มีรายได้ที่มั่นคงและยั่งยืน	และเป็นบุคคลที่มีคุณภาพเปี่ยมไปด้วย

คุณธรรม	จริยธรรม	มีจิตสำานึกความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น

	 2.	 เป็นหลักสูตรที่เน้นการเรียนรู้เกี่ยวกับส่วนประกอบต่างๆทั้งหลักการทำางานและวิธีการเคาะ	พ่นสี	

รถยนต์เน้นการฝึกจากการปฏิบัติจริงจากแหล่งเรียนรู้

	 3.	 ส่งเสริมให้มีความร่วมมือในการทำางานร่วมกับภาคีเครือข่าย

	 4.	 เปน็หลกัสตูรทีส่ามารถนำาไปใชเ้ทยีบโอนความรู้และประสบการณเ์ขา้สู่หลักสูตรการศกึษานอกระบบ

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551
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จุดหมาย
	 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรนี้มุ่งปลูกฝังให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะดังนี้		

	 1.	 มีความรู้พื้นฐานในการเป็นช่างปะผุ	เคาะ	พ่นสีรถยนต์	รักการทำางานและสามารถทำางานร่วมกับ 

ผู้อื่นได้

	 2.	 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบต่างๆเกี่ยวกับโครงสร้างของตัวรถยนต์	หลักการทำางาน

ของเครื่องมือ	อุปกรณ์	และประมาณราคาได้

	 3.	 เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำาความรู้ที่ได้นำาไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำาวัน

	 4.	 เพือ่ใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูจ้ากแหล่งปฏบิติัจริงมคีวามรู้ความเขา้ใจมเีจตคติทีดี่ในงานอาชพี	มจีรยิธรรม

คุณธรรมในอาชีพ	และมองหาช่องทางในการประกอบอาชีพได้

กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมายคือประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

	 3.	 ผู้ที่มีอาชีพแต่ต้องการมองหาอาชีพใหม่

ระยะเวลา   จำานวน	190	ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร
 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ	 จำานวน				5	ชั่วโมง

	 	 1.1	 บอกความสำาคัญของการประกอบอาชีพช่างปะผุ	เคาะ	พ่นสีรถยนต์ได้

	 	 1.2	 ศึกษาความเป็นไปได้และช่องทางการพัฒนาอาชีพช่างปะผุ	เคาะพ่นสีรถยนต์

	 											-	 ปัจจัยภายนอก	เช่น	นโยบายรัฐบาล	ความต้องการของตลาดแรงงาน	กลุ่มลูกค้า	ฯลฯ

	 											-	 ปัจจัยภายใน	เช่น	ทำาเล/ที่ตั้ง	วัสดุอุปกรณ์	ทุน	ฯลฯ

	 	 1.3	 ศึกษาจากแหล่งเรียนรู้หรือสถานประกอบการ

	 	 1.4	 ศึกษาทิศทางของการประกอบอาชีพช่างปะผุ	เคาะ	พ่นสีรถยนต์ในอนาคต

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพ	 จำานวน	165	ชั่วโมง

	 	 2.1	 อธิบายส่วนประกอบของโครงสร้างรถยนต์และการประมาณราคา

	 	 	 -	 ฝากระโปรง

	 	 	 -	 ประตูรถยนต์

	 	 	 -	 กันชนรถยนต์

	 	 	 -	 กระบะรถยนต์พร้อมฝาท้าย

	 	 	 -	 ฝาข้างรถยนต์

	 	 	 -	 เก่ง/หลังคารถยนต์

	 	 	 -	 คัทซีรถยนต์
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	 	 2.2	 อธิบายเครื่องมืออุปกรณ์ที่ใช้ในการเคาะ	พ่นสีรถยนต์ได้

	 	 2.3	 อธิบายระบบของสีรถยนต์

	 	 	 -	 สีพื้นเกาะเหล็ก	2k

	 	 	 -	 สีพื้นอะคุลิค

	 	 	 -	 สีพ่นรถยนต์

	 	 	 -	 แล็คเกอร์

	 	 2.4	 ฝึกปฏิบัติ

	 	 	 -	 การเชื่อม	ตัดปะผุ	เคาะ

	 	 	 -	 ขึ้นรูปตัวถังรถยนต์

	 	 	 -	 การยืดคัทซี	

	 	 	 -	 ขัดพื้นตัวถังเพื่อทำาพื้นเกาะเหล็กโดยการพ่นสี

	 	 	 -	 การลอกสีโป๊วและทำาความสะอาด

	 	 2.5	 ฝึกปฏิบัติการโป๊วสี

	 	 	 -	 หลักการของการโป๊วสีพลาสติกและขั้นตอนการโป๊วสีพลาสติก

	 	 	 -	 หลักการของการขัดสีโป๊วแบบแห้งและขั้นตอนการขัดสีโป๊วแบบแห้ง

	 	 	 -	 หลักการของการขัดสีโป๊วแบบนำ้าและขั้นตอนการขัดสีโป๊วแบบนำ้า

	 	 	 -	 การพ่นพื้นสีโป๊ว(อะคูลิค)

	 	 	 -	 การโป๊วโจม่าหรือโป๊วแดง/การขัดแห้งและขัดเปียกซำ้าอีกหนึ่งครั้ง

	 	 	 -	 การพ่นพื้นอะคูลิกทับสีโป๊วโจม่าหรือโป๊วแดง

	 	 	 -	 การขัดพื้นอะคูลิค(กระดาษทรายเบอร์320และเบอร์1000)

	 	 2.6	 ฝึกปฏิบัติการพ่นสีรถยนต์

	 	 	 -	 บอกคุณสมบัติของสี

	 	 	 -	 การผสมสี

	 	 	 -	 การพ่นสีรถยนต์

	 	 	 -	 การพ่นแล็คเกอร์

	 	 2.7	 ฝึกปฏิบัติการขัดเงารถยนต์

	 	 	 -	 บอกคุณสมบัติของนำ้ายาที่ใช้ในการขัดได้

	 	 	 -	 วิธีการขัดมันสีรถยนต์

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพด้านการพัฒนาเข้าสู่อาชีพ	 จำานวน			8	ชั่วโมง

	 	 3.1	 การบริหารจัดการด้านผลิตภัณฑ์					

	 	 	 -	 การจัดการควบคุมคุณภาพของผลิตภัณฑ์

	 	 	 -	 การจัดการด้นการลดต้นทุนในการผลิต

	 	 	 -	 การจัดการบริหารพนักงานที่ให้บริการให้มีมีจริยธรรม	คุณธรรมในอาชีพ

	 	 3.2	 การจัดการด้านการตลาด

	 	 	 -	 การจัดทำาฐานข้อมูลของกลุ่มลูกค้า
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	 	 	 -	 การติดต่อลูกค้าและบริการหลังการขาย

	 	 	 -	 การวางแผนการตลาด

	 	 3.3	 การจัดการด้านความเสี่ยง

	 	 	 -	 	วิเคราะห์	ข้อด	ีข้อเสยี	โอกาส	และอปุสรรคในการประกอบอาชพีชา่งปะผ	ุเคาะ	พน่สรีถยนต	์

โดยนำาปัจจัยต่างๆ	เช่น	กลุ่มลูกค้า	คู่แข่ง	ฯลฯ	มาเป็นปัจจัยในการวิเคราะห์

	 	 	 -	 ดำาเนินการ	คิดวางแผนธุรกิจ	โดยจำาลองสถานการณ์ 

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ	 จำานวน		12	ชั่วโมง 

  4.1	 ความสำาคัญของโครงการประกอบอาชีพ 

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.4	 การเขียนโครงการ	 	 	 	

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ	

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร

	 2.	 ศึกษาดูงานจากแหล่งเรียนรู้

	 3.	 เรียนรู้ปฏิบัติจริงจากสถานประกอบการ

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 ชุดปั๊มลม/หัวพ่นสีรถยนต์

	 2.	 สี	2k

	 3.	 กระดาษทรายละเอียด/หยาบ	กระดาษกาว

	 4.	 แม่สี/แบบด้านและแบบเคลือบเงา

	 5.	 ทินเนอร์/แบบอะคูลิกและแบบ3A

	 6.	 สีพื้น/แบบอะคูลิกและแบบ	2k

	 7.	 เครื่องเป่าลม

	 8.	 ไม้ขัดสี/เครื่องขัดสีรถยนต์

	 9.	 เกรียงโป๊วสี	7	นิ้ว	และ	4	นิ้ว

	 10.	 ผ้าจับฝุ่น

	 11.	 สีโป๊ว

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฎีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 การประเมินผลงานระหว่างเรียนจากการปฏิบัติ	 ได้ผลงานที่มีคุณภาพสามารถสร้างรายได้	และ 

จบหลักสูตร



430

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียน		ไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตร		ไม่น้อยกว่าร้อยละ	60

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพ

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรการศึกษา		ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำาไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำาขึ้น
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